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PLANO DE ENSINO

1. IDENTIFICACI\O
AT [PERETEE INTRODUCAO A COMPUTACAO
Curricular:
Unidade ~
Ofertante: Faculdade de Computacao
Caddigo: FACOM31101 Periodo/Série: | 7. Turma:
Carga Horaria: Natureza:
Tedrica: 15 | Pratica:| 15 | Total: |30 Obrigat6tH): Optativa( )
Professor(A): Michael Andrade Maedo Ano/Semestre: |2024/1
. Disciplina ministrada de forma presencial (30hrs) e complementada com at
Observacoes: L p
ividades assincronas (9hrs).
2. EMENTA

Introducao aos conceitos basicos de informatica: hardware, software, dispositivos de
entrada e saida de dados, tipos de memodria e conceitos basicos de Sistemas
Operacionais. Conceitos basicos de programacao de computadores procedimental:
programacao sequencial, estruturas condicionais, estruturas de repeticao, estruturas
de dados heterogéneas, vetores e strings. Utilizacao de uma linguagem de
programacao como ferramenta pratica de fixacao dos conceitos de programacao.

3. JUSTIFICATIVA

Muitos problemas de engenharia envolvem calculos laboriosos e que sao suscetiveis
a erros humanos, exigindo muita atencao do engenheiro. Além disso, muitas
hipéteses simplificadoras sao necessarias para que a realizacao dos calculos seja
exequivel em tempo habil. Neste contexto, o advento dos computadores e
linguagens de programacao de alto nivel possibilitaram o desenvolvimento de
programas de computador que, quando escritos corretamente, aceleraram e
automatizaram o processo de calculo, reduzindo o tempo para elaboracao dos
projetos e os erros cometidos pelos calculistas. Assim, atualmente é fundamental
que o engenheiro seja capaz de escrever cddigos de computador e desenvolver
ferramentas numéricas com o intuito de otimizar seu tempo e elaborar modelos
mais préximos da realidade.

4. OBJETIVO

Objetivo Geral:

Aprender conceitos de informatica basica, sistemas de representacao numérica, légica digital e
conceitos basicos de programacao de computadores, pertinentes a area de engenharia civil.
Objetivos Especificos:



Ao final do curso, deseja-se que o aluno esteja apto a identificar os principais componentes
que constituem um computador e compreender a necessidade da existéncia das diferentes
linguagens de programacao. Além disso, espera-se que o discente seja capaz de escrever,
depurar e entender programas escritos em linguagem GNU Octave/MATLAB, de modo a utilizar
tais habilidades como uma ferramenta ao longo do curso

5. PROGRAMA

1. INTRODUCAO A COMPUTAGAO

1.1 Informatica: aplicacbes e beneficios

1.2 Organizagao basica dos computadores

1.3 Representacao da informacao ao nivel de maquina
1.4 Representacao de dados em computadores

2. PROGRAMAS E CONCEITOS ASSOCIADOS

2.1 Hardware, software, algoritmo, programa

2.2 Linguagens de programacao

2.3 Programa compilado/interpretado e programa fonte/objeto
2.4 Sistema operacional: tipo e caracteristicas

2.5 Comandos basicos do sistema operacional

3. INTRODUCAO AO GNU OCTAVE

3.1 Vantagens e desvantagens da linguagem

3.2 O ambiente GNU Octave

3.3 Utilizando o GNU Octave como calculadora
3.4 Criando e inicializando variaveis

3.5 Variaveis compostas homogéneas: arranjos
3.6 Arranjos multidimensionais: vetores e matrizes
3.7 Subarranjos

3.8 Variaveis predefinidas

3.9 Exibindo dados de saida

3.10 Arquivos MAT e ASCII, comandos save e load
3.11 Operacdes aritméticas

3.12 Funcodes integradas (Build-in functions)

4. PROJETO E DESENVOLVIMENTO DE PROGRAMAS E GRAFICOS BIDIMENSIONAIS
4.1 Projetos top-down e bottom-up

4.2 Fluxograma e pseudocddigo

4.3 Arquivo Script

4.4 Documentacdo de programas: comentarios
4.5 Depurando um programa

4.6 Introducdo a graficos bidimensionais

4.7 Formatacao dos gréficos e exportagao

4.8 Escalas logaritmicas

4.9 Mdltiplos graficos

4.10 Gréficos polares

5. ESTRUTURAS CONDICIONAIS
5.1 Operadores relacionais

5.2 Operadores légicos

5.3 Funcdes ldgicas

5.4 Comando if

5.5 Comando switch

5.6 Comando try/catch

6. ESTRUTURAS DE REPETICAO
6.1 Comando while

6.2 Comando for

6.3 Arranjos ldgicos e vetorizacao



7. FUNCOES DEFINIDAS PELO USUARIO

7.1 Introducao a funcdes

7.2 Passagem por valor e por referéncia

7.3 Argumentos opcionais

7.4 Variaveis globais

7.5 Preservando dados entre chamadas de uma funcado: varidveis persistentes

8. TOPICOS AVANCADOS DE FUNCOES DEFINIDAS PELO USUARIO
8.1 Funcdes de funcoes

8.2 Subfuncdes ou funcdes locais, funcdes privadas e funcdes aninhadas
8.3 Identificadores de funcao (Function handles)

8.4 Funcdes anbnimas

8.5 Funcdes recursivas

8.6 Desenhando funcodes

6. METODOLOGIA

Exposicao tedérica do conteldo da disciplina com projecao de slides e resolucao de
exercicios com o uso do GNU Octave. As atividades praticas consistem no
desenvolvimento de programas que devem ser escritos em linguagem MATLAB/GNU
Octave. Os materiais didaticos serao disponibilizados na plataforma Moodle e as
aulas serao ministradas de forma presencial e complementadas com atividades
assincronas conforme segue:

6.1 Atividades presenciais (30 horas-aula)

Carga horaria semanal: 2 horas-aula

Horarios de realizacao da aula: quintas-feiras das 8:50hs as 10:40hs.

Controle de frequéncia: chamada serd realizada 10 minutos apds o inicio da aula.
Atendimento: ocorrera de forma presencial nas terca-feiras das 14:00 as 15:30 na sala
1y 235.

e Revisao de provas: ocorrerd no horario do atendimento.

6.2 Atividades assincronas (6 horas-aula)

e Material extracurricular: referéncias a videos, textos e imagens serao disponibilizadas
aos alunos para enriquecer o aprendizado.

e Conclusao das atividades praticas: quando nao forem finalizadas no horéario das
atividades préticas.

e Atendimento: os alunos poderao submeter suas ddvidas no forum da plataforma
Moodle.

6.3 Cronograma preliminar

Data: Conteudo

22 de agosto

29 de agosto

5 de setembro

1. Apresentacao da disciplina e introducao a

12 de computacao

setembro 2. Programas e conceitos associados

19 de 3. Introducao ao GNU Octave

setembro 4. Projeto e desenvolvimento de programas e

graficos bidimensionais




6.4

26 de
setembro

3 de outubro | Prova P1
10 de outubro
17 de outubro

5. Estruturas condicionais
24 de outubro | 6. Estruturas de repeticéo
31 de outubro | 7- Funcdes definidas pelo usuario

8. Topicos avancados de funcdes definidas pelo
7 de novembro | ysuario

12 de
novembro

14 de
novembro

21 de
novembro

Prova P2

Recuperacao

Material multimidia e complementar associado aos conteudos tedricos

previstos na disciplina a serem fornecidos pelo Professor

6.5

Notas de aula de autoria do professor sobre os tépicos que serao abordados;

Artigos, videos e materiais didaticos elaboratdos por outros professores/pesquisadores de
instituicbes de ensino e/ou pesquisa nacionais e internacionais;

Listas de exercicios.

Material multimidia e complementar associado aos conteudos tedricos

previstos na disciplina a serem fornecidos pelo Professor;

7.

Moodle, Microsoft PowerPoint e GNU Octave/MATLAB

AVALIACAO

O aluno serd avaliado por meio de duas provas (80 pontos) e dois trabalhos (20
pontos), conforme segue:

7.1 Provas

Prova P1 (40 pontos). Conteldo: 1. Introducao a Computacao; 2. Programas e
conceitos associados; 3. Introducao ao GNU Octave; 4. Projeto e
desenvolvimento de programas e graficos bidimensionais.

Prova P3 (40 pontos). Conteudo: 5. Estruturas condicionais; 6. Estruturas de
repeticao 7. Funcoes definitas pelo usudrio; 8. Tépicos avancados de funcdes
definitas pelo usuario.

Prova de Recuperacao (40 pontos) - prevista no artigo 141 das novas Normas
de Graduacao. O estudante que nao obtiver o rendimento minimo para
aprovacao (60 pontos) e tiver frequéncia minima de 75%, podera realizar a
avaliacdo de recuperacdo (RESOLUCAO CONGRAD N¢ 46, DE 28 DE MARCO DE
2022). A recuperacao consiste na realizacao de uma prova sobre todo contetdo
abordado ao longo do semestre. A nota da prova substituirda a menor nota
dentre as provas P1, P2 e P3.




Cada questao discursiva serd avaliada levando em consideracao a organizacao,
clareza e argumentacao com base na teoria abordada. Nas questdes de
programacao, a organizacao, os comentarios, os nomes das variaveis e o
atendimento do que for solicitado no enunciado serao considerados.

7.2 Trabalhos

e Lista L1 (10 pontos). Conteldo: introducao ao GNU Octave; projeto e
desenvolvimento de programas e graficos bidimensionais. Data: 3 de outubro.

e Lista L2 (10 pontos). Conteldo: estruturas condicionais e de repeticao; funcodes
definidas pelo usuério. Data: 14 de novembro.

Critérios para correcao dos trabalhos. As notas serdo proporcionais ao atendimento
do que for solicitado no enunciado, considerando-se também a organizacao do
programa e os comentdrios para sua compreensao. Atraso no envio ndo sera
tolerado.
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9. APROVACAO
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horério oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n® 8.539, de
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