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OQUEEO
CASULO?

E um programa de extensdo criado para
estimular, capacitar e auxiliar os
alunos para empreenderem por meio de
solucoes inovadoras e de base
tecnologica, também conhecidas como

startups.



Por que o Casulo foi criado?

Desenvolvimento de talentos

Cada um tem habilidades uUnicas, desejos e vontades de
mudar o mundo de alguma forma.

Ao longo da graduacgdio ha diversas experiéncias
académicas que podem ser potencializadas e somadas
ao empreendedorismo de negdcios inovadores.

Imagine as infinitas possibilidades de desenvolver
solugBes com os recursos das disciplinas, estagio,
iniciag&o cientifica ou TCC.

Cooperacdo universidade-mercado

A transformacgdo digital do mercado de Engenharia Civil é
iminente e os alunos tem um papel fundamental nesse
processo.

O conhecimento técnico obtido na vida académica pode
ser explorado pelo empreendedorismo e difundido além da
universidade.

Assim, é possivel que as solugdes criadas sejam aplicadas
numa via de mdo dupla, gerando conhecimentos
complementares para os dois ambientes.



E POR QUE
AGORA?

Nunca antes na histdria da humanidade tivemos
tecnologia, conhecimento e dinheiro tdo

acessiveis para criagdo de startup.

Nos ultimos 5 anos houve um aumento de 235%
no numero de startups de construgdo civil no

Brasil.

Em 2020 houve recorde de investimento em
startups e todas as grandes empresas de
Engenharia querem contratar, investir e comprar

startups!



NO QUE NOS BASEAMOS?

Estudamos diversos casos de aceleradoras de startups (AWC, Y
Combinator), universidades empreendedoras (MIT, Babson College) e
nucleos de empreendedorismo (USP, UNICAMP) para criar um programa

Unico para a realidade da FECIV/UFU.
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PILARES DO PROGRAMA

O programa é focado em ajudar os alunos a tirarem suas ideias do papel.
Dessa forma, os pilares do programa séo os mesmos da valida¢do de uma ideia
de startup:

Tecnologia Problema

A solucao atende
uma necessidade

Quais sao as real?

tecnologias viaveis
para
desenvolvimento
da solucao? Mercado

A solugao pode ser
rentavel?




WORKSHOPS

Sessdes em que as ideias serdo colocadas a prova a

cada fase de maturidade

MENTORIAS

Feedbacks e recomendagdes de professores da FECIV e de outras
faculdades (FACOM, FAGEN, etc), de profissionais do tema da

respectiva solugdo e de especialistas em negdcios e inovagdo

PALESTRAS

Conteudos de tecnologia, inovagdo e temdticas das

solu¢cdes para capacitar os alunos

CONEXOES

Conexdo com empresas, professores, pesquisas,
tecnologias, potenciais sécios e, quem sabe,

investidores




1° ETAPA: GERACAO DE IDEIAS

12 SEMANA DE
AGOSTO (04/08)

04/08 A 13/08

ABERTURA

Para inaugurarmos o programa faremos
micro palestras sobre tecnologia e
startups para estimular novas ideias e
apresentar o que é o mundo de
inovagdo. De quebra ensinaremos, em
um workshop, como é o processo de se
criar uma startup.

27/08

INSCRICOES

Queremos criar a melhor experiéncia
possivel. Por isso vamos recrutar aqueles
alunos que realmente estejam dispostos

a empreender e entrar de cabeca no
programa, afinal ele foi feito com muito

cuidado e ndo esperamos menos que

solu¢cdes incriveis ao final!

RECRUTAMENTO

N&o temos nimero minimo e mdximo de

participantes, preferéncias por periodo

ou experiéncias vividas e nem se a ideia
estd pouco ou muito desenvolvida.

O que avaliaremos é o potencial da
ideia e a vontade de aplicar os
aprendizados da abertura ao longo do
programa



2° ETAPA: DESENVOLVIMENTO DE IDEIAS

Além dos trés principais workshops, haverd palestras e mentorias especiais que serdo
programadas especitficamente para as necessidades dos alunos

03/09

22/10

PROBLEMA

Iniciaremos a segunda fase com um
workshop onde as ideias serdo
colocadas a prova.

Vamos entender quais problemas de
negdcio estdo por trds das ideias.

10/12

PROBLEMA-SOLUCAO

Depois da valida¢do dos problemas,
faremos um workshop em que os
alunos decidirdo criardo conceitos
de possiveis solugcdes a serem
validadas com futuros clientes

PRODUTO-MERCADO

Para fechamento do programa,
ajudaremos a estruturar um modelo
de negédcio replicdvel e sustentavel

financeiramente. Além disso,

convidaremos uma banca de
especialistas aconselhar os préximos
passos dos alunos.



PERGUNTAS FREQUENTES

HA REQUISITOS PARA PARTICIPAR DO PROGRAMA? )
APENAS ESTAR CURSANDO ENGENHARIA CIVIL NA UFU, A PARTIR DO SEGUNDO PERIODO, E QUERER EMPREENDER COM
TECNOLOGIA.

E PRECISO TER ALGUMA IDEIA PARA PARTICIPAR DA ABERTURA? , o
NAO! ELAS SERAO FOMENTADAS AO LONGO DO EVENTO, NAO SE PREOCUPE. ESSE PRE-REQUISITO E SO DA SEGUNDA FASE.

E PRECISO PARTICIPAR COM UMA EQUIPE?
NAO! MAS OS ALUNOS SERAO INCENTIVADOS A RECRUTAR NOVOS INTEGRANTES PARA CONSTITUIR UMA EQUIPE, SEJAM
ALUNOS DA FECIV, DE OUTRAS FACULDADES DA UFU OU DA COMUNIDADE EXTERNA A UFU.

SE EU ME INSCREVER PARA A ABERTURA EU JA ESTAREI PARTICIPANDO DO PROGRAMA?
SIM! MAS HAVERA UMA SELECAO PARA A SEGUNDA ETAPA DO PROGRAMA.

COMO ME INSCREVO PARA A SEGUNDA ETAPA DO PROGRAMA?
EXPLICAREMOS NA ABERTURA E DEPOIS ENVIAREMOS UM DOCUMENTO PARA SER PREENCHIDO COM DETALHES DA IDEIA A
SER DESENVOLVIDA.

A ABERTURA E SO PARA ALUNOS? )
DE FORMA ALGUMA! PROFESSORES E TECNICOS SAO SUPER BEM-VINDOS E FICAREMOS MUITO FELIZES EM CONTAR COM
SUA PRESENCA.

O PROGRAMA SERA PRESENCIAL OU ONLINE?
O PROGRAMA SERA INTEIRAMENTE ONLINE.

POSSUI MAIS ALGUMA DUVIDA?
NOS SIGA NO INSTAGRAM (@casuloufu) OU NOS MANDE UM EMAIL:

casuloufu@gmail.com
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COMO SE INSCREVER
PARA A ABERTURA?

Basta clicar aqui



https://forms.gle/detELZFLX1rswmFc8

QUEM ESTA POR TRAS DO CASULO?

PROF. MARIA CRISTINA

PROF. ELIANE BETANIA RAFAELI GANZERLA

HUMBERTO PRISINOTO
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Universidade
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